Regulamin gry terenowej ,,GRAphic-traffic”
§ 1. Informacje ogdine

1. Niniejszy regulamin okresla zasady gry terenowej “GRAphic-traffic”, ktérej celem jest
promocja czytelnictwa i gier planszowych oraz wspoétudziat w ogolnopolskich
obchodach Dnia Gier Planszowych.

2. Organizatorami gry terenowej sg koordynator akcji Projekt Grajmy! oraz Filia Nr 1
Biblioteki Miejskiej im. Wiktora Kulerskiego w Grudzigdzu (dalej: Biblioteka).

3. Gra, ani tez zaden z jej sktadnikéw, nie jest loterig w rozumieniu ustawy z dnia
19.11.2009 r. o grach hazardowych.

§ 2. Zasady i przebieg gry terenowej “GRAphic-traffic”

1. Gra zostanie przeprowadzona 10 pazdziernika 2023 r. w godzinach od 17:00 do 18:00
na terenie nalezgcym do Biblioteki oraz Szkoty Podstawowej Nr 21 w Grudzigdzu oraz
przedszkola “Bajkolandia” za zgodg ich dyrekcji.

2. Wydarzenie przeznaczone jest dla dzieci i rodzin z dzieémi. Uczestnicy startujg
druzynowo, a w kazdym zespole musi znajdowac sie co najmniej jedno dziecko (0-18 lat)
i jeden petnoletni opiekun. Ewentualne watpliwosci w zakresie prawa do uczestniczenia
W grze rozstrzyga organizator.

3. Wziecie udziatu w grze jest dobrowolne oraz oznacza zapoznanie si¢ uczestnika
Z niniejszym regulaminem i zaakceptowanie jego warunkdw.

4. Warunkiem udziatu w Grze jest posiadanie przyboréw do pisania oraz Karty
Uczestnika, otrzymanej w Bibliotece w momencie rozpoczecia gry.

5. Zadaniem uczestnikéw bedzie odnalezienie kart z grafikami i opisem, ktore nalezy
uwaznie przeczytac i zastosowac sie do instrukcji. Organizator zobowigzuje sie umiesci¢
zadania w taki sposoéb, by dostep do nich nie zagrazat w zaden sposéb uczestnikom.

6. Aby wzig¢ udziat w grze, nalezy 10.10.2023 r. w godzinach od 17:00 do 17:15 pobrac
w Bibliotece Karte Uczestnika. Karta musi zosta¢ podpisana nazwg druzyny. Odgadniete
hasta i rozwigzania zadan nalezy uzupetni¢ w odpowiednich miejscach.

7. Gra odbywa sie na terenie otaczajgcym Biblioteke. Karty bedg rozmieszczone
wytgcznie na zewnatrz, w ogdlnie dostepnych miejscach wokoét budynku. Plan okolicy
z orientacyjnymi punktami, w ktérych znajdujg sie karty bedzie dostepny w budynku
biblioteki oraz na stronie www.projektgrajmy.blogspot.com przez caty czas trwania
zabawy.

8. Na catos¢ gry sktada sie 10 zadan, rozmieszczonych w 10 miejscach. Kolejnosc¢
wykonywania zadan jest dowolna. Szybkos¢ nie ma znaczenia, lecz obowigzuje ogéiny
limit czasu - 1 godzina. Ocenie podlegac bedzie prawidtowos¢é odpowiedzi oraz
zaangazowanie i kreatywnos¢ uczestnikow.



9. Czytelnie wypetniong i podpisang na odwrocie karte zgtoszenia dokumentujgca
wykonanie zadan nalezy dostarczy¢ organizatorowi bezposrednio do Biblioteki
w nieprzekraczalnym terminie do godziny 18:00 dnia 10.10.2023 roku.

10. WsSrod uczestnikéw, ktorzy ukonczg gre zostang przyznane nagrody - minimum jedna
petnowartosciowa rodzinna gra planszowa na kazde 5 zespotoéw. Nagrody pochodzg

z zasobow Stowarzyszenia Grajmy! otrzymanych dzieki uprzejmosci wydawcow gier
planszowych. Kazda druzyna biorgca udziat w zabawie otrzyma drobne gadzety zwigzane
z grami planszowymi.

11. Nagrody zostang przyznane 10.10.2023 roku do godziny 18:30 i przekazane wytgcznie
do rgk wiasnych uczestnikow. Nie ma mozliwosci pdzniejszego odbioru nagrdd ani ich
wymiany na jakikolwiek ekwiwalent pieniezny lub rzeczowy.

12. Uczestnicy przystepujac do gry wyrazajg zgode na wziecie udziatu w grze na
warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie oraz przetwarzanie przez organizatora
danych osobowych uczestnika w zakresie niezbednym dla przeprowadzenia gry (zgodnie
z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 Dz. U. nr 133 poz. 883).

13. Uczestnicy gry zobowigzani sg do przestrzegania obowigzujgcych przepisow prawa,
a takze stosowania sie do zalecen i wskazéwek organizatora.

14. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za jakiekolwiek uszkodzenia ciata, wypadki
losowe, jak réwniez straty materialne powstate w czasie brania udziatu w grze.

15. Uczestnicy wyrazajg zgode na przetwarzanie swoich danych osobowych do celow
konkursu, majgc jednoczesnie prawo wgladu do nich, ich poprawiania i cofniecia zgody.
Podstawowe dane osobowe uczestnikow zbierane sg wytgcznie w celu realizacji konkursu.
W przypadku oséb niepetnoletnich zgody na udziat w konkursie oraz na wykorzystanie
wizerunku laureatéw wraz z danymi wypetniajg rodzice/opiekunowie prawni uczestnikow.

16. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do publikacji fotorelacji z wydarzenia oraz
fragmentow prac konkursowych z zachowaniem praw autorskich, w celach
niekomercyjnych, zwigzanych z popularyzacjg gier planszowych.

§ 3. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje sie do wglgdu w Filii Nr 1 Biblioteki Miejskiej im. Wiktora
Kulerskiego w Grudzigdzu (ul. Nauczycielska 19) i na stronie internetowej
www.projektgrajmy.blogspot.com.

2. W kwestiach dotyczgcych przebiegu gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
a takze w zakresie interpretacji niniejszego regulaminu, gtos rozstrzygajgcy nalezy do
organizatora.


http://www.projektgrajmy.blogspot.com/

